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Teil 1:

Sa, 27 November, 2055

Nachdem der Auftrag von Brynnmawr erfiillt war, ihm den Dolch des Sa'zaruel zu bringen nahm
sich die Gruppe Zeit um sich ein wenig Erholung zu génnen. Die Gruppe trennte sich in dieser Zeit
und jedes Mitglied ging den eigenen Interessen nach. Azora verbrachte drei Tage entspannt in der
Villa und lag gerade am Vormittag des 27.11.55 im Pool, als das Handy klingelte. Ihr Pate wiinschte
sie zu sehn. Sie machte sich auch gleich auf den Weg und nahm den nichsten Flug nach Seattle.
Dort angekommen ging sie gleich zu ihrem Paten. Neue, strengere Sicherheitsma3nahmen waren
getroffen worden und sie wurde erst zu ihm durchgelassen, nachdem sie ihre Waffe vorher
abgegeben hatte. Er war nervos wegen der Sache mit den Albinos, die bevorstand und machte sich
grof3e Sorgen. Dann erzdhlte er ihr, wie gut er ihren letzten Auftrag in Paris fand (sieche Abenteuer
,Grausamer Sadismus‘) stellte ihr seinen Sohn ,,Paul Vitie*“ vor. Paul wird eine Gruppe von 30
Personen nach Paris bringen um dort Full zu fassen. Azora sollte eine dieser Gruppe sein. Eine
Privatmaschine wird sie dort hin bringen, es wird also kein Problem sein Waffen zu transportieren.
Azora beschloss vorher noch einige Waffen zu kaufen, da in Paris noch keine Connections dafiir
verfiigbar waren. Schlie3lich nahm sie folgendes mit:
Schwere Pistole: Ares Predator II + 150 Schuss reg. Muni
+ Maschinenpistole: Ingram Warrior 10 + SGII (ext.) + 300 Schuss reg. Muni

Scharfschiitzengewehr: Ranger Arms SM-3 + 60 Schuss APDS Muni + 50 Schuss Explosiv

Muni

Sturmgewehr: Colt M22A2 mit Unterlaufgranatwerfer + SGII (ext.) + 400 Schuss reg. Muni

5 Mini-Granaten Weiller Phosphor

5 Mini-Granaten IPE Offensiv AP

5 Mini-Granaten IPE Offensiv HE

3 Mini-Granaten IPE Schock

Mo, 29. November, 2055

In Paris angekommen bezog die Gruppe der Mafia Stellung in einer alten Keks-Fabrik, die von nun
an als Hauptquartier dienen sollte. Einige wurden mit der Absicherung und Inbetriebnahme der
Fabrik betraut, andere um Paris auszukundschaften und eventuell Connections zu finden. Azora
machte sich auf die Suche nach einer Wohnung in einer der mieseren Gegenden (Sicherheitszone E)
und fand eine billige Absteige, welche sie fiir ein Monat mietete. Um die Gefahr von Einbriichen zu
vermindern bezahlte sie den Portier extra, nachdem sie herausgefunden hatte, dass eine Gang die
sich die ,,Ranger* nennt hier das sagen hatte. Ebenfalls fand sie heraus, dass die Rangers wohl stark
rassistisch gegeniiber Metamenschen waren. Mit entsprechenden Bemerkungen zu dem Thema
wurde sie dem Portier sympathischer und er gab ihr dir Adresse eines Nachtclubs in dem die Ranger
meist zu finden sind. Am Abend ging sie zu diesem Nachtclub und lernte dort einige Ranger
kennen, die offenbar hier so das Sagen hatten. Nach einer kleinen , Vertrauenspriifung™ (ein
gewaltsamer Einbruch bei einem Zwergenpaar und einer Kugel in deren Knie) erfuhr sie mehr {iber
die Ranger und wurde als eine von ihnen akzeptiert. Der Barkeeper des Nachtclubs unterhilt einen
kleinen Waffenshop in einem verschlossenen, riickwirtigen Zimmer (der Barkeeper trigt den
Schliissel um den Hals). Die dort erhdltlichen Waffen reichen von Schlagringen und Messern iiber
Pistolen, Schrotflinten und Jagdgewehren bis hin zu Maschinenpistolen. Die Qualitdt hélt sich
jedoch in Grenzen und liegt zwischen Mies und Normal. Weiters erfuhr sie, dass die Rangers mit
Drogen dealen und Einkiinfte durch Prostituierte beziehen. Der einzige halbwegs ernst zu nehmende
Konkurrent der Rangers sind die so genannten ,Freaks“. Die Freaks sind eine Bande von
Metamenschen, alle samt Low-Tec's, welche durch hinterlistige Taktiken immer wieder Rangers
ausschalten oder andere Probleme verursachen.



Di, 30. November, 2055

Am nichsten Tag erstattete Azora Bericht bei Paul und er war erfreut, dass sie so schnell schon
niitzliche Infos und eine Connection sammeln konnte. Er schickte sie nun in bessere Gegenden um
dort weitere Informationen zu sammeln. Sie machte sich auf in eine der zahlreichen besseren
Gegenden (Sicherheitszone B). Dort war es empfehlenswert ohne Waffen hinzugehen. Es fiel auf,
dass in Paris so gut wie keine Metamenschen zu sehn sind und wohl alle hier rassistisch ihnen
gegeniiber eingestellt sind. Bei einer Bank fiel ihr auf, dass ein merkbar vercyberter Typ aus einer
gepanzerten Limousine ausstieg, die Bank betrat und mit zwei Aktenkoffern diese wieder verlies.
Sie merkte sich das Aussehen des Typs und das Nummernschild der Limousine und ging dann in
die Bank. Die Leute dort waren aufgebracht und sichtlich verdngstigt. Von einem Angestellten
erfuhr sie, dass so eben 4 Millionen Euro ,,wieder einmal“ entwendet wurden. Bei einem Gespriach
mit dem Bankdirektor, bei dem Azora Hilfe fiir das Problem der Bank anbot, stellte sich heraus,
dass dieser Typ einer der ,Ganjas“ war. Die Ganjas sind eine ,,Gang“ von Neureichen und
Konzernexecs, besitzen enormes Kapital, beinahe unbeschrinkten Einfluss auf die Miihlen der
Justiz und neueste Technologie und machen was ihnen gefillt. Sie rdumen ofters einfach so die
Banken aus, da ohnehin niemand etwas dagegen unternehmen kann (oder es einfach niemand wagt).
Der Bankdirektor nahm die Hilfe gerne an, auch wenn er sich keine Erfolge versprach. Den Abend
verbrachte sie wieder in dem Nachtclub der Rangers. Dort erfuhr sie von einem Nicht-Angriffs-
Packt der Rangers und der Ganjas.

Mi, 1. Dezember, 2055

Am nichsten Tag begab sich Azora in die Innenstadt (Sicherheitszone A). Die Innenstadt ist schwer
bewacht. Stindig patrouillieren gepanzerte und schwer bewaffnete Sicherheitsfahrzeuge in den
StraBen zwischen den Wolkenkratzern. Uberall sind Sicherheitskrifte von Sicherheitsfirmen oder
Konzerneigene. Jeder Fleck wird von mindestens zwei Kameras gleichzeitig beobachtet.
Wohnblocks besitzen Laser-Zdune und der Zutritt erfolgt {iber Retina- und/oder
Handabdruckscanner. Als sie durch die abendlichen Einkaufspassagen der Innenstadt spazierte
bekam sie einen Anruf von Chi-Jang, der sie um ihre Hilfe bat, da er sich tief in die Scheisse
geritten hatte. Leider konnte sie ihm nicht zur Hilfe eilen, da er noch in Wien war und sofortige
Hilfe bendtigte.

Do, 2. Dezember, 2055

Einen Tag spdter zog Azora wieder in der Gegend ihrer Wohnung umbher als sie einen Schuss in
ihrer ndhe horte. In einer Seitengasse wurde ein Mensch von zwei Orks und einem Zwerg
zusammengeschlagen. Sie totete die Angreifer, doch der Mensch war bereits tot. Sie nahm deren
Besitztiimer an sich. Am Abend lud Paul die gesamte Gruppe zum Abendessen ein. Dort wurden die
Erkenntnisse und Erfolge der letzten Tage ausgetauscht und die weitere Vorgehensweise
besprochen. Danach bekamen einige noch einzelne Auftrige zugewiesen. Azoras Auftrag war
folgender: Sie solle morgen ein Drive-By-Attentat auf einen Decker begehen, der um 13 Uhr das
Gerichtsgebdude (Sicherheitszone C) verldsst. Sie bekam einen Fahrer und einen Beifahrer (fiir den
Notfall) zugewiesen. Nach der Besprechung fuhr sie in den Nachtclub und teilte denen dort die
Sache mit dem Totgepriigelten in der Seitengasse mit. Sie erfuhr noch im laufe des Abends von
einer Spezialeinheit, welche immer wieder mal Auftrdge fiir die Rangers erledigt. Sie schaffte es
Kontakt mit ihnen aufzunehmen und ein Treffen in zwei Tagen zu arrangieren (,,plinktlich am
Abend!* *gg*).

Fr, 3. Dezember, 2055

Der Anschlag verlief reibungslos (zwei kugeln zwischen die Augen beim Vorbeifahren mit 50
km/h). Der Fluchtwagen wurde in einer Garage gewechselt, und dort gesprengt. Am Abend wieder



in den Nachtclub.
Sa, 4. Dezember, 2055

Gegen Mittag des ndchsten Tages erhielt Azora einen Anruf von Mordred, der sich in Wien
langweilte. Sie schlug ihm vor nach Paris zu kommen, hier wiirden sich bestimmt Auftrige finden
lassen.

Am Abend fuhr Sie zu dem Treffen der Spezialeinheit in der Innenstadt (Sicherheitszone A). Es
handelte sich dabei um drei Ménner: ein sichtlich vercyberter Muskelprotz, ein Spezialist fiir
schwere Waffen und ein Elektronik-Experte (der scheinbar gerne Torte backt). Azora konnte die
drei so weit iiberzeugen, dass sie bei einem nidchsten Auftrag mitmachen konnte um zu sehen ob sie
sich bei dem FEinsatz bewdhrt und in Zukunft vielleicht 6fters mit ihnen arbeiten kdnnte. Als
Bezahlung fiir den Job handelte sie die Connection eines Waffenschiebers flir militirische Waffen
aus, sofern sich dieser dazu bereit erklidrte. Weiters fand sie an diesem Abend noch heraus, dass die
drei nicht nur fiir die Rangers arbeiten (zu denen sie sich moralisch hingezogen fiihlen), sondern
auch immer wieder Auftrage fiir die Ganjas erledigten. Wenn die Kohle stimmt, wiirden sie auch fiir
andere arbeiten... Sie fragten Azora jedoch, ob sie wisse welche andere Gruppe fiir die kiirzlich
haufiger auftretenden Ereignisse (Explosionen, Diebstihle, das Attentat vorm Gericht, ...)
verantwortlich sein konnte. Sie bestritt etwas dariiber zu wissen und erklarte sich bereit Augen und
Ohren diesbeziiglich offen zu halten.

So, 5. Dezember, 2055

Fiir den Auftrag an dem Azora sich beweisen sollte, trafen sie sich mit den drei Typen in einem
Waldstiick, auBlerhalb von Paris. Das Ziel war es eine HOhle von Metamenschen auszuheben.
Angeblich waren dort schdtzungsweise 15 Freaks drin. Der Elektroniker ging vor und spiirte Fallen
auf und entschirfte sie und 6ffnete die verschlossenen Tiiren. Der Muskel folgte mit einer auf einem
Gyrostabilisator gelagerten Minigun, dann kam Azora mit ihrer M22A2 und geladenem
Granatwerfer (AP, AP, HE, HE, HE, HE) gefolgt vom Heavy Gunner mit seinem MMG. Sie
rdumten die Raume der Hohle aus bevor die Opfer tiberhaupt wussten was los ist. Im untersten Teil
befand sich ein groler Raum in dem scheinbar irgend eine Messe, Opferung oder Beschwdrung statt
fand. Ein in eine Robe gekleideter stand vor drei gefesselten Menschen und opferte einen von ihnen.
Rund 40 Metamenschen folgten dem Spektakel. Zwei Wachen standen am Eingang zu dem groflen
Raum. Azora und dem Gunner war es gelungen sich so weit an die beiden heran zu schleichen, dass
der Gunner mit seiner Armbrust auf den einen schiefen konnte, sobald Azora sich auf den anderen
stiirzte. Sie sprang in einem Rad vor, landete vor einer Wache und rammte ihm ihre Sporne in die
Kehle. Der Bolzen der Armbrust traf jedoch nur die Schulter der anderen Wache, wodurch Azora
gezwungen war sich auch darum zu kiimmern. Sie streckte ihr Bein hoch und trat der Wache mit
dem Fufl gegen die Kehle und presste sie damit gegen die Wand. Ein Metamensch aus der unten
versammelten Menge bemerkte die Eindringlinge und alarmierte die restlichen. Azora stemmte mit
einem Ruck ihren FuB3 gegen die Kehle bis es knackte und die Wache rochelnd tot vor ihr
zusammen sackte, wihrend der Gunner und der Muskel mit ihren MGs vorriickten und das Feuer
auf die Menge erdffneten. Azora ging mit dem M22A2 in Anschlag und zielte auf den Priester (oder
was auch immer er fiir eine Bezeichnung haben mochte). Die auf seinen Kopf gezielte Kugel prallte
jedoch ein paar Meter vor ihm ab. Er warf jedoch einen Zauber zuriick (Energiegeschof3), welches
Azora jedoch kaum schwidchte. Inzwischen durchsiebten die beiden anderen mit ihren
Geschof3hagel die Menge, Azora half mit einigen Granaten mit (nur HE, HE verbleibend). Pl6tzlich
schrumpfte ein Ork zu einer Maus und der Priester wurde deutlich geschwécht. Kurz darauf wuchs
ein anderer Ork zu einem gut 8m grofSen Monster heran. Jedoch wurde auch diesem Ungetiim durch
den Kugelhagel schnell ein Ende bereitet. Als nur noch zwei aus der Menge standen und der Priester
durch die weitere Verwandlung des anderen Orks geschwécht war fliichtete er. Azora sprang den ca.
4 bis 5 m hohen Treppenabsatz hinab in das Blutbad und den Fliichtigen hinterher. Sie erschoss die
beiden verbleibenden aus der Menge und versuchte dem Priester zu folgen. Der jedoch schien durch



eine Geheimtiir verschwunden zu sein. Der Elektroniker kam jedoch schnell herbei, fand und
Offnete die Geheimtiir. Azora rannte hindurch und folgte einem Gang der in den Wald fiihrte. Den
Spuren im Schnee folgend fand sie den fliehenden Priester schnell und erledigte ihn. Sie fand bei
ihm ein Buch, ein Amulett und einen Ring mit einem Stein. Dann ging sie zuriick in die gro3e Halle
in der die anderen bereits die beiden {iberlebenden gefesselten Menschen befreiten. Sie entdeckte in
der Halle zwei Zwergenstatuen, welche sich gegeniiberstanden und die Kugelbarriere aufrecht zu
erhalten schienen. Die Statuen waren ca. 40 cm grof3 und jeweils 20 kg schwer. Drehte man sie so,
dass sie sich gegenseitig anblickten, so begannen ihre Augen zu leuchten und es entstand eine
magische Barriere, welche alles was sich schneller als 10 km/h bewegte blockierte. Die Barriere war
4 m hoch und die beiden Statuen konnten mit einem maximalen Abstand von 100m aufgestellt
werden. Nach dem Erfolg dieses Einsatzes bekam sie die versprochene Connection und verblieb mit
den dreien so, dass sie sich melden, wenn sie wieder einen Auftrag haben.

Mo, 6. Dezember, 2055

Am nichsten Vormittag fuhr Azora ins Hauptquartier um Bericht zu erstatten. Dort fand sie Paul
jedoch am Boden zerstort auf. Sein Vater, ihr Pate, wurde getttet. Die Sache mit den Albinos lief
schief weil einer seinen Job nicht erledigte: Paul B'arebequare. Die guten Neuigkeiten iiber ihre
problematische Situation konnten ihn nur wenig aufmuntern. Es freute ihn jedoch zu hdéren, dass
Azora ihm gegeniiber die gleiche Loyalitdt bezeugte wie seinem Vater bisher. Er {ibertrug einem
seiner vertrauten Bodyguards das Kommando in Paris und machte sich auf nach Seattle um die
Situation dort zu regeln, den entstanden Schaden zu begrenzen und die Position der Mafia wieder zu
starken. Azora versprach sich weiter an die Rangers und die Spezialeinheit heran zu arbeiten um
deren Vertrauen zu gewinnen und eventuelle Schwéchen zu erkennen.

Spéter machte sie sich daran ihre Freunde, die anderen Charaktere zu kontaktieren und DasAuge
(Paul B.) zu warnen.



Teil 2:
Mo, 6. Dezember, 2055 (Fortsetzung)

Azora nutzte ihre neu gewonnene Connection, den militdrischen Waffenhéindler, gleich fiir einen
kleinen Einkauf:

Ingram Valiant (LMG) 3.000 ¥
200 Schuf} Gurt reguldre Minition fiir Ingram Valiant 200 ¥
Gyrostabilisator, Standard 2.500 ¥
Kelmar Tech Sicherheitspanzerung, Mittel 20.000 ¥
Kelmar Tech Sicherheitspanzerung, Helm 0¥

Die gekaufte Kelmar Tech Sicherheitspanzerung verfiigt tiber ein integriertes Diagnose & Heil-
System, welches bei mittlerer Verwundung des Tragers automatisch heilende Substanzen injiziert.
(1x mittlere Wunden heilen — 1W12 Tefferpunkte werden geheilt, Nachfiillbar).

Azora erhielt von Joe gleich einen Auftrag, nachdem sie von den drei Typen der Spezialeinheit
empfohlen worden war. Er hat kiirzlich einen neuen Vorgesetzten bekommen, der ihm seine
Waffengeschifte erschwerte und mochte ihn daher beseitigt haben. Als Bezahlung fiir den Job
verlangte Azora bessere Preise bei zukiinftigen Geschdften. Joe willigte mit einem zukiinftig
giiltigen Index von 0,75 des Listenpreises ein und gab ihr eine Beschreibung und ein Bild des
Vorgesetzten. Sie erfuhr auBerdem, dass in drei Tagen eine Ubung abgehalten wird, an der die
Zielperson wohl teilnehmen wird. Die Lage des Ubungsgelidndes erhielt sie ebenfalls.

Danach machte sie sich auf ins neue Hauptquartier der Mafia. Dort waren jedoch alle Aufgeregt, da
das Restaurant von drei Mannern iiberfallen worden war. Es gab vier Verluste und das Restaurant
war zerstort. Sie erreichte Paul Vitie gerade noch vor seiner Abfahrt nach Seattle und berichtete ihm
von den Geschehnissen in letzter Zeit. Da sie wulite wer die drei Personen waren, die das Restaurant
angegriffen haben, beriet sie sich mit Paul iiber die Vorgehensweise. Sie beschlossen den Dreien
einen Handel vorzuschlagen um sie entweder zu kaufen oder zumindest einen Nicht-Angriffspakt zu
erreichen. Paul stellte ihr dafiir einen Rahmen von 2.000.000 ¥ zur Verfiigung. Aufgrund der
erfolgreichen Connection zu schwerer Ausriistung bei Joe (er hatte auch gepanzerte Fahrzeuge und
Helikopter im Angebot) gab er ihr eine Liste bendtigten Gerdts und eine weitere 2.000.000 ¥
Verfiigung. Er ernannte einen seiner Bodyguards, Smith, zum neuen Anfiihrer, solange er sich um
die Geschifte in Seattle kiimmerte. Weiters erteilte er Azora die Verantwortung fiir die
Verhandlungen mit der Spezialeinheit und stellte ihr fiinf Madnner zur Verfiigung. Sie rief auch
gleich die Spezialeinheit an und vereinbarte einen Termin fiir die Geschéftsverhandlung am Abend
des nichsten Tages. Sie stellte sich ein Team zusammen, bestehend aus einem Decker, zwei Dieben
und zwei Aktobatik- und Nahkampfspezialisten. Den restlichen Tag verbrachte sie mit der
Observation der Militdrbasis um auf ihre Zielperson zu warten. Sie lies von Joe sogar einen
Peilsender am Wagen anbringen.

Di, 7. Dezember, 2055

Am Abend fuhr sie mit ihrer fiinf Mann starken Einheit in die A-Zone zu dem Treffen. Auf den Ort
haben die Drei bestanden. Die beiden Diebe sollten sich mit dem Decker zutritt zum Gebdude
verschaffen um als Sicherheit zur Verfiigung zu stehen. Die beiden anderen kamen mit ihr. Die
Wohnung der Drei war unverschlossen und die Verhandlung wurde iiber einen Trid-Schirm gefiihrt.
Letztendlich wurde folgende Vereinbarung getroffen:

Die Drei bekamen 1.000.000 ¥ und nahmen dafiir die nichsten drei Monate keine Jobs mehr an, die
sich gegen die Mafia oder deren Interessen richten konnten und standen fiir Auftrdge seitens der
Mafia zur Verfligung, so lange diese nicht gegen die Ganja gerichtet waren.



Bei dem Treffen wurden die beiden Diebe und der Decker von der Security beim Einbuch gertappt
und laut Aussage eines Angestellten ,,ausgeschaltet. Paul und Smith wurden von den
Vorkommnissen informiert.

Mi, 8. Dezember, 2055

Azora fuhr zu dem Ubungsgeldnde und inspizierte es. Es gab dort ein Hauptgebiude, in dem wohl
die Truppen fiir die Ubung untergebracht sein wiirden. Sie suchte sich in den umliegenden Wildern
eine Position von der aus sie freie Schufllinie auf den Eingangsbereich dieses Gebdudes hatte. Sie
fand eine entsprechende Stellung und baute sie fiir den Einsatz aus und tarnte sie. Dann prégte sie
sich den Weg hin und zuriick ein und richtete ein Gebiisch nahe der Strafle her um ihr Motorrad
darin verstecken zu konnen. Bei Joe besorgte sie sich noch einen Guille Suit um in ihrer Stellung
besser getarnt zu sein.

Do, 9. Dezember, 2055

Am Nachmittag fuhr Azora zum Ubungsgelinde und bezog Stellung mit ihrer Ranger Arms SM-3.
Die Waffe war abwechselnd mit APDS und Explosivmunition geladen. Sie lag viele Stunden in
ihrer Stellung und beobachtete die Ubungen. Da fast alle Teilnehmer getarnt waren fiel es schwer
ihr Ziel aus zu machen. Die Nacht brach herein und die Ubungen schritten voran, doch sie konnte
ihr Ziel noch nicht finden. Gegen vier Uhr in der Frith kamen aus den Wéldern in denen sie sich
verbarg, acht Mann in leichten MilSpec Panzerkombis, und griffen das Hauptgebdude an,
bemerkten sie jedoch nicht in ihrer Stellung. Der simulierte Angriff dauerte einige Zeit und sie
beobachtete mit Miidigkeit die Geschehnisse. Als der Kampf voriiber war zogen sich die acht
gepanzerten Médnner die Strale entlang zuriick und verschwanden. Gegen sechs Uhr kam ein
erneuter Angriff der acht gepanzerten. Dieses mal mit Einsatz einiger Rauchgranaten. Als sich der
Rauch gelegt und die simulierten Kampfhandlungen beendet waren, standen die acht im Kreis,
nahmen die Helme ab und berieten sich {iber die Ubungsablaufe. Nun erkannte sie ihr Ziel und legte
sofort an. Seinen Kopf im Fadenkreuz verfolgend, jedoch ohne eine freie Schu3bahn beobachtete
sie, wie die acht nach einer lingeren Unterhaltung ihre Helme wieder aufsetzten und erneut die
StraBBe entlang gingen. Nun hatte sie freies Schufifeld. Der erste Schuf}, eine Kugel APDS,
durchschlug seinen Helm ohne Probleme und er fiel um. Die anderen sieben in seiner Begleitung
warfen sich sofort auf den Boden. Den schallgeddmpften Schufl konnten sie jedoch nicht aus
machen. Azora repetierte erneut um die Explosiv-Kugel auszuwerfen, welche gegen die MilSpec
Panzerkombis nutzlos war und lud somit eine weitere APDS Kugel in die Kammer. Da sein Kopf
nicht sichtbar war zielte sie auf sein Herz und driickte ab. Die panzerbrechende Kugel durchdrang
den Panzerkombi, sein Fleisch und das Herz. Azora zog sich aus ihrer Stellung zuriick und eilte zu
ihrem Motorrad. Sie fuhr zu ihrer Absteige um sich erst einmal auszuschlafen, bevor sie Joe
verstandigte, dass der Auftrag erledigt sei.



Teil 3:
Fr, 10. Dezember, 2055

In der Friih stand sie auf und blickte mit Entsetzen aus dem Fenster. Der Himmel war verdunkelt
mit roten Wolken und Blut regnete von ihnen herab. In den Medien kamen laufend Berichte {iber
dieses global stattfindende Ereignis. Vertreter verschiedenster Religionen verkiindeten die Erfiillung
der Prophezeiungen iiber den Weltuntergang; die Apokalypse.

Sie bekam kurz nach dem ersten Blutregen einen Anruf von Brynnmawr. Er erzihlt ihr, dass der
Regen ein Zeichen der Auferstehung des Vaters der Vampire ist und bittet sie um ihre Hilfe. Die
Auferstehung bedeutet das Ende der Menschheit und die Zerschlagung der Vampirclans... dies muf}
verhindert werden.

Sa, 11. Dezember, 2055

Am Vormittag erhilt Azora einen Anruf von Mordred. Er erzihlt, dafl er nun aus dem Gefdngnis
entlassen wurde und nun nach Paris kommt. Sie holt Mordred und Alexa gegen Mittag vom
Flughafen ab und macht sich zusammen mit ihnen auf die Suche nach einer Unterkunft.

Spéter bekommt sie einen Anruf von ,,Mama“ (Mafia): Sie soll in der Innenstadt bei Frau Holle ein
Péackchen abholen und es ins HQ bringen. Der Auftrag verlauft reibungslos.

Bei der Ablieferung im HQ stellt sich heraus, dass das Packchen unwichtig ist. Das Interessante an
dem Auftrag war die Ausforschung der Sicherheitsvorkehrungen in dem Zielgebdude. Wire dieses
Ziel von Anfang an bekannt gegeben worden, hitte bestimmt noch mehr ausgeforscht werden
konnen. So war es nur recht oberflachlich.

Gesammelte Informationen:

Beim Betreten der Innenstadt wird nun zusitzlich zur Uberpriifung auf Cyberware, Waffen und
Magie (und der Deaktivierung solcher) ebenfalls jeder mit Weihwasser besprenkelt.

Beim Gebdudeeingang stehen Scannereinheiten, es gibt ein Empfangspult und Wachpersonal.

Um mit dem Aufzug in ein bestimmtes Stockwerk zu gelangen wird am Empfang eine
Zugangsberechtigung in die ID-Card geladen, die dann den Aufzug automatisch in dieses Stockwerk
bringt. Das Verlassen der Innenstadt ist ohne Uberpriifung méglich. Es war kein Problem mit einer
Waftfe die Innenstadt zu verlassen.

Am Abend nimmt Azora Mordred und Alexa mit in den Nachtclub um dort Ausriistung zu kaufen.
Nach dem Kauf eines Ruger Super Warhawk fiir Alexa macht Mordred dem Barmann gegeniiber
eine ungliickliche Bemerkung, worauthin dieser zur Orkjagd aufruft. Eine Gruppe von ca. 20
Raiders macht sich auf in einen Teil der Z Gegend und sucht eine in einer Hohle lebende Orkfamilie
auf. Mordred und Alexa sollen die Orks toten. Mordred versucht den Orks zu helfen und rit ihnen,
sich tot zu stellen und er schieft in die Luft. Die Raiders entdecken jedoch, dass die Orks noch
leben und fordern Mordred auf sie zu toten. Er weigert sich, Azora versucht die Raiders zu
beschwichtigen, indem sie meint ,,Er ist Magier, dem kann man doch keine Pistole geben, der trifft
janix“. Als die Raiders selbst die Orks erschieflen legt Mordred auf die Raiders an. Da entwaftnet
Azora ihn schnell, doch er versucht einen Feuerball zu beschworen... und Azora unterbricht seien
Zauber. Hitte sie zugelassen, dass die Situation eskaliert, so hétte sie sich entweder aus dem Kampf
heraushalten konnen und Mordred hitte diese Uberzahl der Raiders nicht iiberlebt, oder sie hitte
sich mit Mordred gegen die Raiders stellen konnen. Dann hitten sie vermutlich diese Begegnung
iiberlebt, aber der Kontakt zu den Raiders wire hiniiber und der Auftrag fiir die Mafia gescheitert,
was Azora mit Sicherheit auf die Todesliste der Mafia gebracht hitte... und mit ihr die ganze
Gruppe.

So zogen die Raiders ab und lieen Mordred und Alexa zuriick. Azora teilte ihnen noch mit in
welche Richtung sie gehen miissten um hier wieder am besten weg zu kommen, gab ihnen ihre
Pistole und fuhr mit den Raiders wieder zum Nachtclub zuriick. Azora verschwindet wieder recht
schnell aus dem Nachtclub und féhrt zuriick in die Z Gegend um nach Mordred und Alexa zu
suchen. Sie findet jedoch nur ein paar tote Metamenschen. Opfer von Vampiren...



So, 12. Dezember, 2055

Azora erhdlt einen Anruf von Brynnmawr, in dem er sie darum bittet an Verhandlungen mit den
Camarilla (im SGHWS) teilzunehmen. Sie erkundigt sich bei der Mafia, ob sie ein paar Tage
abkommlich sei und erhielt die Zustimmung. Somit sagte sie Brynnmawr zu und er lies sie mit
einem Helikopter abholen.

Und so reiste sie vorerst wieder nach Wien.
Siehe Abenteuer ,,Gunnis Schicksal®



