
 Natürlich Modifiziert Name/Straßenname Spezies 
 

Schwen van Janson 
„Chi-Jang” Mensch ST 13 14 Geschlecht Geb.Dat Aussehen 180cm, blonde Haare 

männlich 24.2.2031 blaue Augen., schlank GE 14  Anmerkungen / Charakterzüge  

IQ 13   

Schadensmonitor KO 13 14  

E 6,0 4,3 
M — — 
I 13 + 1W6 15 + 1W6 

B Grundgeschw 
6,5 

BW 
6 (8) 

Belastung 
Keine (0) = 1xST 14 
Gering (1) = 2xST 28 
Mittel (2) = 3xST 42 
Stark (3) = 6xST 84 
Extrem (4) = 10xST 140 

Verteidigung 
Passiv 

1 (2) 
Ausw. 

8 
Parieren 

9 
Blocken 

— 

Vorteile, Nachteile, 
Marotten 

 

Pflichtgefühl (Freunde) 

Erschöpfung 
14 

Charakterpunkte
7 / 121 KOPF 

7 

Arm
 

2 

TORSO 
 

14 

Arm 
 

2 

Hand
1 

Bein
 

3 

Bein
 

3 

Hand 
1 

3-4 Hirn 
5 Gesicht 
6 Linker Arm 
7 Hände 
8 Rechter Arm 
9 Rumpf 
10 Bauch 
11 Unterleib 
12 Fernes Bein 
13-14 Nahes Bein
15-16 Fuß 
17-18 Organe 

Grundschaden
 
Schw: 2W6 
 
Stoß: 1W6 

Fuß
2 

Fuß
2 

Kleidung / Rüstung 
Ehrenkodex (Straßensam) Name Bal/Stoß/SK Schutzzonen
Charisma +1 Ultra Sicherheitsweste 14 / 7 / 3 9, 10, 17, 18 
Starker Wille +1 Tarnanzug (Stadt) 11 / 3 / 3 6, 8-14, 17, 18 
 Sicherheitsmantel 14 / 5 / 3 6, 8-14, 17, 18 
 Gefütterter Mantel 14 / 5 / 3 6, 8-14, 17, 18 
 Dermalpanzerung 3 / 2 / 1 3-18 
    

    

 Bio- und Cyberware 
 Cybersporne (0,3) aktiv. Zahnbehälter Hyperschilddr. {4,2} 

 Smartgun II (0,5) Signalorter Hochleistungsg. {1,8} 

 Cyberaugen (0,2) Cyberohren (0,3) Synthacardium {0,6} 

 Blitzkomp. [0,1] Dämpfer [0,1]  

 Restlichtv. [0,2] Verstärker (0,2)  

 Spz. Dermal (0,7) Balanceverst. [0,4]  

 Cyberarm, rechts (1) Reflexbooster I (2)  

    
 
 



Fertigkeiten         FW Ausrüstung Connections / Infos 
Schusswaffen 17 Handy, Funk-Head-Set Mr. Memphis (Seattle) 
Wurfwaffen (Shurikan) 14 Kletterzeug, Uhr Schieberin (Seattle) 
Wurfwaffen (Granaten) 14 Handschuhe, Ring (Gold) Der Doktor (Seattle) 
Cybersporne 15 • Skimaske (Schwarz) † Waffenschieber (Lenz Moser, Wien)

Katana  19 • 5g Gras, Kampfvideo Baron Brynnmawr (Wien) 
Akrobatik   18 • Wettkampfgewand (weiß)  
Tarnen  10 2 Sporttaschen  
Straßenkampf 19 • Brecheisen  
Schnellziehen (Pistole)  13 • Taschenlampe  
Kampfstab  10 • Badehose  
Verstohlenheit 17 Bibel der Creadish  

 Sendekapsel + Empfänger  

   
   
   
   
   
   
 Yamaha Rapier  
   
 Geld / Wertsachen Wohnungen 
 37.330 ¥ (€) Cesars Palace 
  Villa (Wien) 
• ... erhöht um +1 wg. Hochleistungsg.   

Waffen 
Name Schad SS ZG S½ Max DK FG Modus Mun RS
Ingram Smartgun 3W6 10 8 205 385 4 6/10 SM/AM 32(S) -2
Integrierte Smartgun 
4x HK MP5           
!!! LOCKED !!! 
Schwere Pistole 3W6 10 4 80 280 3 2 HM 10(S) -2
 
Steyr AUG 5W6 11 14 485 2000 6 2/6/10 HM/SM/AM 40(S) -1
 
Katana Sw +2          
     St +1 
           
 
           
 
           
 
 



Waffen (forts.) 
Name Schad SS ZG S½ Max DK FG Modus Mun RS
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
Sporne Schw          
     Stoß+2 

Notizen 
Granaten: 
 
9x Defensiv 
5x Rauch 
3x Blend 
 
4,5kg C4 + 3x Funkzünder 
 
Sonstiges: 
Überlebensmesser, grindiges Skalpell, Beil, 7x Shurikan 
 
Gewand: 
Sandalen, Sonnenbrille, Ninja-Anzug 
 
Magische Artefakte: 
Langschwert (von Priester der „Hüter der Klinge“), Ring des Kämpfers 

Munition MP/Pistole Gewehr
APDS   
Flech   
ExEx   

Taserpfeil   
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