Nattrlich | Modifiziert

Name/StraRenname |  Paul B'arebequare Spezies

ST | 13 | 14

.Das Auge” Mensch

Geschlecht | Geb.Dat | Aussehen |Chic, schwarz

GE 15

mannlich 6.9.2030 | Nur Amani, kurze schwarze Haare

Anmerkungen / Charakterzige |

IQ | 13

KO | 13 | 14

Schadensmonitor

Erschépfung Charakterpunkte
E 6 , O 2 y 2 14 KOPF 30
M 7
Arm TORSO Arm
| 14 +1W6 | 18 + 2W6
Grundgeschw BW 2 14 2
B 9,25 9
Belastung
Keine (0) = 1xST 14
Gering (1) = 2xST 28 Hand Bein Bein Hand
Mittel (2) = 3xST 42 1 1
Stark (3) = 6xST 84 3 3 -
Extrem (4) = 10xST 140 5 Gesiet _
Verteidigung Grundschaden 6 Rechter Am
Passiv Ausw. Parieren | Blocken slaOR;;qupcfh
1 9 9,9 - Schw: 2We FuR FuB 12 Permee Bein
. 2 || 2 .
Vorteile, Nachteile, Stofs: - 1W6 1713 Organe
Marotten
Impulsivitat Kleidung / Ristung
Geheimnis (Gefangnis) Name Bal/Sto3/SK  Schutzzonen
Sucht (Dope) Ultra Sicherheitsweste 141713 9,10, 17, 18
Wachsamkeit (+2 Bonus) Tarnanzug (Stadt) 11/3/3 6, 8-14, 17, 18
Helm 5/3/1 3-4
Verstarkte Hemden 5/3/1 6, 8-10, 17, 18

Bio- und Cyberware

Cybersporne (0,3) Cyberohren (0,3) Hyperschilddriise {1,4}

Smartgun 11 (0,5) —>Dampfer [0,1] Muskelverstarkung | {2,4}

Cyberaugen (0,2) —>Verstarker [0,2]

—>Restlichtv. [0,2] —>Hochfrequenz [0,2]

>Vergr. Opt. 11 [0,,2] Reflexbooster | (2)

->Schutzdeckel




Fertigkeiten FW Ausrustung Connections / Infos

Schusswaffen Geweny 20 | Brille mit IR, Glasbong |Schieber (,Schwalbe®)

Schusswaffen (pistoley 18 | Kletterausriistung Chi-Jangs Schieber

Schnelladen (magaziney 18 | 3,3 kg Dope Dr. Rotten

Schnellziehen (Pistole) 18 Handy, Funk-HeadSet |Monster Joes Abschleppdienst

StralBenkampf 20 Credstick IV (donny Rotten) | Tussi (Seattle)

Akrobatik 16 |Warmetasche (5 Eier) |Mr. Memphis

Gebrauche konzem) 11 |2 Schutzmasken Der Doktor (Seattle)
Gebrauche miiey 11 | Taser + 30 Aufsatze Lia (elfische Freundin)
Helikopter 11 | Neoprenanzug T Waffenschieber(Lenz Moser, Wien)
Motorrad 12 | Skimaske Baron Brynnmawr
Kampfstab 11 Polizeichef (Casino, Seattle)

Cybersporne 18

2X Yamaha Rapier

Helikopter
Geld / Wertsachen Wohnungen
99.225 ¥ (€) Mittelschicht (Seattle)
Villa (Wien)
Casino (Seattle)
Waffen
Name Schad | SS | ZG | S% Max |DK| FG | Modus | Mun | RS
HK PSG-10 6W10 | 16 | 1715|1500 (4000 6 | 2 | HM |10 | -2
Smartgun Il, angepaldt, Locked

3W6 | 11| 7 [ 220|415 | 4 | 2en0 | muswau | 20s)

2x HK MP5 TX -2

Laserpointer

Savalette Guardian [3we+2| 10| 6 | 95 | 325 | 4 [2/3|HwisM | 12s) | -2

Smartgun

2x Ares Predator Il [3we+2| 9 | 6 [ 95 [325|4 | 2 | HM [159] -3
LAW [swewo [17] 5 [Spz[1000]—[ 1 [ EM [ 1 [-1
HK MP5 XP |awe+2 | 11| 7 | 230|450 | 5 | 2en0 | mswa [ 28(5) | -1

Personal-Lock, Smartgun Il Angepasst, Schalldampfer 138 HeadSplatter




Waffen (forts.)

Name Schad | SS | ZG | S% Max |DK| FG | Modus | Mun | RS
| | | || ||
| | [ [ [
| | [ [ [
| | | || ||
| | [ [ [
| | [ [ [
| | | || ||

Sporne | Schw | | | ] R

Stol3+2
Notizen

Granaten: ) Augen-Schutzdeckel:

13x IPE Defensiv (HE) Gerat zum Wechseln

12x |IPE Defensiv (AP) Farben: Chrom, Schwgrz, Transparent,

Transparent (schwarzlicht)
Munition MP/Pistole Gewehr
APDS 250 250
Gel 40 40
EXEX 125 125
Flechette 125 125
. Taserpfeil 30
Tranke:

1x Feueratem

3x schwere Wunden heilen
5x mittlere Wunden heilen

2x Gegengift

HeadSplatter Muni:

Tarn 8, DK +4, Eff Schad x2, Ristungs Mod: x0,5

Magische Artefakte:

Amulett der Wiederbelebung
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