
 Natürlich Modifiziert Name/Straßenname Spezies 
 

Janni Ganipopulous 
„Gunni“ Zwerg ST 14  Geschlecht Geb.Dat Aussehen 125cm, 85kg, rechtshänder 

Männlich 29.4.2022 Große Ohren, kein Bart GE 12  Anmerkungen / Charakterzüge Gefeuertes Elektronikgenie 

IQ 12  Sinnt auf Rache beim Konzern 

Schadensmonitor KO 15   

E 6,0 3,8 
M — — 
I 12 + 1W6  

B Grundgeschw 
5,75 

BW 
5 

Belastung 
Keine (0) = 1xST 14 
Gering (1) = 2xST 28 
Mittel (2) = 3xST 42 
Stark (3) = 6xST 84 
Extrem (4) = 10xST 140 

Verteidigung 
Passiv 

1 
Ausw. 

5 
Parieren 

— 
Blocken 

— 

Vorteile, Nachteile, 
Marotten 

 

Krankheitsresistent 

Erschöpfung 
16 

Charakterpunkte
 KOPF 

8 

Arm
 

3 

TORSO 
 

15 

Arm 
 

3 

Hand
2 

Bein
 

3 

Bein
 

3 

Hand 
2 

3-4 Hirn 
5 Gesicht 
6 Linker Arm 
7 Hände 
8 Rechter Arm 
9 Rumpf 
10 Bauch 
11 Unterleib 
12 Fernes Bein 
13-14 Nahes Bein
15-16 Fuß 
17-18 Organe 

Grundschaden
 
Schw: 2W6 
 
Stoß: 1W6 

Fuß
2 

Fuß
2 

Kleidung / Rüstung 
Ausdauer +2 Name Bal/Stoß/SK Schutzzonen
Infrarotsicht Ultra Sicherheitsweste 14 / 7 / 3 9, 10, 17, 18 
Geizigkeit Tarnanzug (Stadt) 11 / 3 / 3 6, 8-14, 17, 18 
Alkoholismus Helm 5 / 3 / 1 3-4 
    

    

    

    

 Bio- und Cyberware 
 Datenbuchse (0,2)   

 Smartgun (0,5)   

 150 Mp Speicher (1,5)   

    

    

    

    

    
 
 



Fertigkeiten         FW Ausrüstung Connections / Infos 
Schusswaffen 16 Funk-Headset, Handy KFZ-Mechaniker 
Bew. Nahkampf 16 Schutzmaske Zwergenrockergang Boss 
Elektronik  19 Elektr. Schlossknacker St. 5 Mr. Memphis (Seattle) 
Computer  14 Elektroniker Werkzeug Baron Brynnmawr (Wien) 
Sprengstoff 15 Störsender St. 4 † Waffenschieber (Lenz Moser, Wien)

Gebräuche (Konzern) 12 Wanzenscanner St. 8  
Straßenkampf 13 Lasermikrophon  
 Datenwanze St. 2  
 Stimmidentifikator St. 1  

 3 Minikameras  
 Skimaske  

 Wettkampfgewand (gelb)  

   
   
   
   
   
   
 Ford Americar  
   
 Geld / Wertsachen Wohnungen 
 109.877 ¥ (€) Unterschicht (Seattle) 
   
   

Waffen 
Name Schad SS ZG S½ Max DK FG Modus Mun RS
Axt (einhändig) Sw + 2          
 
Remington 990 4W6 13 7 50 130 4 2 HM 8(M) -2
          105 Schrot 
Ares Predator 3W6 12 4 80 280 3 2 HM 15(S) -2
          6 reg, 100 Ex 
Ruger Super Warhawk 3W6+2 13 3 80 290 4 2 HM 6(Tr) -3
          30 reg. 100 Ex 
           
 
           
 
           
 
           
 
 



Waffen (forts.) 
Name Schad SS ZG S½ Max DK FG Modus Mun RS
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 

Notizen 
 
 
 
 
 
 

0,5 kg C4 
 
Magische Artefakte: 
 

Munition MP/Pistole Gewehr
Gel   

Ex   

Flechette   

Regulär   
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