Natiirlich | Modifiziert [ Name/StraRenname | Nenad Spezies
ST 1 1 -Mordred” Mensch
Geschlecht |Geb.Dat | Aussehen | 190cm, 75kg, blaue Haare
G E 13 mannlich | 14.5.2034 | blaue Augen
Anmerkungen / Charakterzige |
IQ 15 idealistisch, konservativ, rational, leidenschaftlich, neugierig
KO 13 Schadensmonitor
Erschépfung Charakterpunkte
E 6,0 11 KOPF 10
M | 6 :
Arm TORSO Arm
| 13 + 1W6
Grundgeschw BW 2 11 2
B 6,5 6
Belastung
Keine (0) = 1xST 11
Gering (1) = 2xST 22 Hand Bein Bein Hand
Mittel (2) = 3xST 33 1 1
Stark (3) = 6xST 66 2 2 P
Extrem (4) = 10xST 110 2E§_eiich}A
Verteidigung Grundschaden [Hange
Passiv Ausw. Parieren | Blocken slaoR;;qupcfh
1 6 4 - Schw: 1W6 +1 FuR FuR 12 Femmes beln
. . Stofi:  1W6-1 2 || 2 i
Vorteile, Nachteile, ' 17-18 Organe
Marotten
Gut Aussehend +1 Kleidung / Ristung
Charisma +1 Name Bal/Sto3/SK  Schutzzonen
Starker Wille +4 Gefiitterter Mantel 14/5/3 6, 8-14, 17, 18
Magiebegabung +2 MaRanzug ,Exquisit* 11/31/3 6, 8-14, 17, 18

Bio-

und Cyberware




Fertigkeiten FW Ausrustung Connections / Infos
Schusswaffen 15 |Verstéarkerbrille Sekretarin (Ares)
Karate 13 |Handy, GPS-System Kopfgeldjagerin (Seattle)
Auto 12 | Datensichtgerat Korrupter Polizist (Seattle)
Gassenwissen 10 |Schutzmaske Mr. Memphis (Seattle)
Erste Hilfe 15 |2 Tarnhalfter T Waffenschieber(Lenz Moser, Wien)
Schnellziehen (Pistole) 19 Funk-Head-Set Baron Brynnmawr (wien)
Kampfstab 8 Ubersetzer (D <> E) Richard Brunkherz (wien)
Zauber Werfen 18 |1x Gegengift

Magietheorie 16 |13 Tabletten g. Entzug

Gebrauche Magie 16 |Buch d. Magiekunde

6 mag. Blcher

Zauberfokus (Heilung x2)

3 Motorrader

Geld / Wertsachen Wohnungen
125.214 ¥ (€)
Schmuck (300 ¥), Credstick (St. 6)
10 kg Koks
Waffen
Name Schad | SS | ZG | S% Max |DK| FG | Modus | Mun | RS
Ares Viper Silvergun |3we®) | 12 | 3 | 75 | 260 | 2 | 2/3 | HM/SM | 30(s) | -3
Integrierter Schalldampfer
NacrojectPistole | 1 [ 9 [ 3] - |[50[1] 2| HM [55] 0
Zauber
Name FW Kosten Dauer
Aura 18
Magie entdecken 15 | |
Luft reinigen 18 | |
Schlaf 17 | |
Wasser finden 14 | |




Zauber (Forts.)

Name FW | Kosten Dauer
Geringe Heilung 16
Starke verleihen 15 |
Starke regenerieren 16 |
Feuer erschaffen 14 2 | 1Min.
Feuer formen 14 2 | 1Min.
Feuer entziinden 14 | 1-4 | 1Sek.
Feuerball 16 | 1-3 | 1-3 Sek.

|

|

Notizen

Gewand:

.Executive” Suit-Smoking, “Starlight” Anzug, “Mal3anzug”, Freizeitkleidung,

Handschuhe

Magische Artefakte:
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