
 Natürlich Modifiziert Name/Straßenname Spezies 
 

„Pandora“ 
Mensch ST 13 16 Geschlecht Geb.Dat Aussehen 181cm, 69kg 

weiblich 17.3.2027 Dunkle Haut, schwarze Haare GE 14  Anmerkungen / Charakterzüge  

IQ 10   

Schadensmonitor KO 10 11  

E 6,0 1,5 
M — — 
I 12 + 1W6 15 + 2W6 

B Grundgeschw 
6 | 9 

BW 
6 | 9 

Belastung 
Keine (0) = 1xST 14 
Gering (1) = 2xST 28 
Mittel (2) = 3xST 42 
Stark (3) = 6xST 84 
Extrem (4) = 10xST 140 

Verteidigung 
Passiv 

1 
Ausw. 

9 
Parieren 

— 
Blocken 

— 

Vorteile, Nachteile, 
Marotten 

 

Dickköpfigkeit Kleidung / Rüstung 
Pyromanie Name Bal/Stoß/SK Schutzzonen
Geiz Ultra Sicherheitsweste 14 / 7 / 3 9, 10, 17, 18 
Kein Alkohol Tarnanzug (Stadt) 11 / 3 / 3 6, 8-14, 17, 18 
Mit Haarsträhne spielen Helm 5 / 3 / 1 3-4 
Raucht selbst gewuzelte    

    

    

    

 Bio- und Cyberware 
 Kunstmuskeln II (2)  Hyperschilddrüse {1,4} 

 Smartgun II (0,5)   

 Reflexbooster I (2)   

    

    

    

    

    

Erschöpfung 
16 

Charakterpunkte
8 KOPF 

6 

Arm
 

2 

TORSO 
 

11 

Arm 
 

2 

Hand
1 

Bein
 

2 

Bein
 

2 

Hand 
1 

3-4 Hirn 
5 Gesicht 
6 Linker Arm 
7 Hände 
8 Rechter Arm 
9 Rumpf 
10 Bauch 
11 Unterleib 
12 Fernes Bein 
13-14 Nahes Bein
15-16 Fuß 
17-18 Organe 

Grundschaden
 
Schw: 2W6+2
 
Stoß: 1W6+1

Fuß
1 

Fuß
1 

 
 



Fertigkeiten         FW Ausrüstung Connections / Infos 
Schusswaffen 16 Handy Schieber 
Schwere Waffen 17 Funk-HeadSet Straßendoc 
Akrobatik  12 Kletterausrüstung  
Schnellziehen (Pistole)  14 Kampfgeschirr  

Straßenkampf 16 Sonnenbrille  
Auto   14   
Schwere Waffen (B/R)  12   
   
   

   
   

   

   
   
   
   
   
   
 Ford Americar  
   
 Geld / Wertsachen Wohnungen 
 1.033.800 ¥ (€) Mittelschicht (Seattle) 
   
   

Waffen 
Name Schad SS ZG S½ Max DK FG Modus Mun RS
Ares Predator II 3W6+2 9 6 95 325 4 2 HM 15(S) -3
Smartgun 
Ingram Smartgun 3W6 10 8 205 385 4 6/10 SM/AM 32(S) -1
Smartgun 
Ingram Valiant 4W10 18 10 1150 2600 5 6/10 SM/AM G/50(B) -3
 
Mehrzweckwerfer Rakete 19 6 Spz 1500 — 1 EM 4(K) -3
 
           
 
           
 
           
 
           
 
 



Waffen (forts.) 
Name Schad SS ZG S½ Max DK FG Modus Mun RS
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 
           
 

Notizen 
 
 
 
 
 
 

 

Munition MP/Pistole Gewehr
Gel 200  

Ex 100  

Flechette 100  

Regulär 492 500 
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